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Przeprowadz Najazd Piratow statkami
korsarskimi z portu w Tripoli oraz
statkami korsarskimi z portu kazdego
aktywnego sojusznika (4/giers,
Tangier, Tunis).

@ Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.




Murad Reis ucieka

Porusz dwa trypolitanskie statki
korsarskie z portu w Gibraltar do portu
w Tripoli. Wszystkie amerykanskie
fregaty w morskiej strefie patrolowej
Gibraltar moga wczesniej
przeprowadzi¢ Rzut na Przechwycenie.

@ Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.



Wsparcie Konstantynopolu

Mozesz zagra¢ t¢ karte jesli Armia
Hameta zdobyta Derne. Umies¢ jedna
trypolitanska fregate i dwa
trypolitanskie statki korsarskie w porcie
w Tripoli. Umie$¢ dwie jednostki
piechoty w miescie Tripoli.

@ Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.



Braki w zaopatrzeniu Amerykanéw

Porusz jedng amerykanska fregate
z dowolnej morskiej strefy patrolowej
do portu w Malta.



Najazd algierskich korsarzy

Przeprowadz Najazd Piratow
wszystkimi statkami korsarskimi
z portu w Algiers.



Najazd algierskich korsarzy

Przeprowadz Najazd Piratow
wszystkimi statkami korsarskimi
z portu w Algiers.



Najazd marokarnskich korsarzy

Przeprowadz Najazd Piratow

wszystkimi statkami korsarskimi
z portu w Tangier.




Najazd marokanskich korsarzy

Przeprowadz Najazd Piratow

wszystkimi statkami korsarskimi

z portu w Tangier.




Najazd tunezyjskich korsarzy

Przeprowadz Najazd Piratow
wszystkimi statkami korsarskimi
z portu w Tunis.



Najazd tunezyjskich korsarzy

Przeprowadz Najazd Piratow
wszystkimi statkami korsarskimi

z portu w Tunis.



Posilki dla Derne

Mozesz zagrac¢ t¢ karte jesli Armia
Hameta nie zdobyta Derne.

Umies¢ dwie trypolitanskie jednostki
piechoty w miescie Derne.



ot

Posilki dla Benghazi

Mozesz zagra¢ t¢ karte jesli Armia
Hameta nie zdobyta Benghazi.
Umies¢ dwie trypolitanskie jednostki

piechoty w miescie Benghazi.




Posilki dla Trypolisu

Umies¢ dwie trypolitanskie jednostki

piechoty w miescie Tripoli.



Sztormy

Wybierz morska stref¢ patrolowa
zawierajaca co najmniej jedng
amerykanska fregate. Rzu¢ jedna
koscig za kazda amerykanska fregate.
Pierwsza wyrzucona 6 zatapia fregate.
Kazda nastgpna 6 uszkadza fregate.
Umies¢ wszystkie uszkodzone w ten
sposob fregaty na kolejnym polu roku
na Torze Lat.



Trypolis atakuje

Porusz wszystkie trypolitanskie fregaty

i statki korsarskie z portu w Tripoli do
morskiej strefy patrolowej Tripoli.
Rozpatrz bitwe przeciwko amerykanskim
fregatom w strefie patrolowe;.
Szwedzkie fregaty w tej strefie nie biorg
udziatu w bitwie.



Szwecja placi trybut

Mozesz zagra¢ te karte najwczesniej
w 1803 roku jesli szwedzkie fregaty
znajduja si¢ w morskiej strefie
patrolowej Tripoli. Zwr6¢ szwedzkie
fregaty do Zasobow i otrzymaj dwie
Ztote Monety.

a Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.



Trypolis kupuje statki korsarskie

Umies¢ dwa trypolitanskie statki

korsarskie w porcie w Tripoli.

a Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.



»Philadelphia” osiada na mielizZnie

Mozesz zagrac t¢ karte jesli w morskiej strefie
patrolowej Tripoli znajduje si¢ co najmniej jedna
amerykanska fregata. Rzu¢ jedna koscia

i rozpatrz wynik rzutu:

1-2: Drobne uszkodzenia. Porusz amerykanska
fregate do portu w Malta.

3-4: Zatop fregate.

5-6: Przechwy¢ fregate. Wez amerykanska fregate
jako ,,zatopiong” i umie$¢ jedna trypolitanska
fregate w porcie w Tripoli.

a Usun te karte z gry po zagraniu
jej jako wydarzenie.



Algieria wypowiada wojne

Umies¢ trzy algierskie statki korsarskie

W porcie w Algiers.

a Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.



Maroko wypowiada wojne

Umies¢ trzy marokanskie statki

korsarskie w porcie w Tangier.

6 Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.



Tunezja wypowiada wojne

Umies$¢ trzy tunezyjskie statki

korsarskie w porcie w Tunis.

6 Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako wydarzenie.
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Amerykanskie ksiegi sygnalowe
za burta

Mozesz zagraé t¢ karte po wykonaniu
Rzutu na Przechwycenie przez
amerykanska fregate.

Wez losowa karte z reki gracza
amerykanskiego i umie$¢ ja na stosie
kart odrzuconych.

& Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako karte bitwy.



Niezbadane wody

Mozesz zagrac te karte jesli

., Philadelphia” osiada na mieliznie jest
aktywng karta wydarzenia w tej turze.
Rzu¢ dwiema ko$émi zamiast jedng i
wybierz preferowany wynik rzutu.

* Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako karte bitwy.



Okret kupiecki
pod bandera korsarzy

Mozesz zagrac t¢ karte bezposrednio po
udanym trypolitanskim Najezdzie
Piratow. Umiesc jeden trypolitanski
statek korsarski w porcie w Tripoli.

& Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako karte bitwy.



Szczesliwe lowy

Mozesz zagra¢ t¢ podczas
przeprowadzania Najazdu Piratow
przez trypolitanskie statki korsarskie.

Rzu¢ trzema dodatkowymi ko§émi.

& Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako karte bitwy.



Dziala Trypolisu

Mozesz zagra¢ t¢ karte podczas bitwy
morskiej w porcie w Tripoli. Trypolitanska
flota moze rzuci¢ dodatkowymi dwunastoma
kosémi. Jesli zagrasz t¢ karte podczas Ataku
na Trypolis, dodatkowymi ko§¢mi rzucasz

tylko podczas pierwszej rundy bitwy morskie;.

& Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako karte bitwy.



Najemnicy dezerteruja

Mozesz zagraé te karte na poczatku
bitwy ladowej. Zanim bitwa si¢
rozpocznie, rzu¢ jedna koscia za kazda
jednostke arabskiej piechoty. Za kazda
wyrzucong 6 zwr6¢ jedng arabska
jednostke piechoty do Zasobow.

& Usun te karte z gry po
zagraniu jej jako karte bitwy.



Sztormy nie ustepuja

Wybierz morska strefe¢ patrolowa zawierajaca co
najmniej jedng amerykanska fregate. Rzu¢ jedna
koscig za kazdg amerykanska fregate. Pierwsza
wyrzucona 6 zatapia fregate. Kazda nastgpna
wyrzucona 6 uszkadza fregate. Umies§¢
wszystkie uszkodzone w ten sposob fregaty na
kolejnym polu roku na Torze Lat.

Te karte wykorzystuje si¢ wylacznie

podczas rozgrywki solowej.
O Nie uzywaj jej podczas rozgrywki
dwuosobowej.



Manewr pieciu
statkow korsarskich

Jesli w porcie w Tripoli znajduje si¢
piec lub wiecej statkow korsarskich,
Tripoli przeprowadza Najazd Piratow.
Nie odrzucaj tej karty.

Te karte wykorzystuje si¢ wylacznie

podczas rozgrywki solowej.

0 Nie uzywaj jej podczas rozgrywki
dwuosobowej.



Najezdzaj albo buduj

Przeprowadz Najazd Piratow z kazdego portu
(Algiers, Tangier, Tunis lub Tripoli), w ktorym
znajduja si¢ przynajmniej trzy statki korsarskie,

a ich liczba przewyzsza taczng liczbg
amerykanskich i szwedzkich fregat znajdujacych
si¢ w polaczonej z nim morskiej strefie patrolowe;.

Te karte wykorzystuje si¢ wylacznie
podczas rozgrywki solowej.
O Nie uzywaj jej podczas rozgrywki
dwuosobowej.
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