%}% KOPALNIE LAWRIO

>

Natychmast przeprowadz dodatkowg
Faze Przygotowania, podczas ktérej
mozesz wydac 3 talenty,
bez wzgledu na limity kart i flot.

\'&@% JAZDA MARDONIUSZA

Wykonaj ruch lgdowy.
Jesli wywota on bitwe lagdowa,
limit wynikéw na kosciach Persji
nie obowigzuje podczas tej bitwy
,\) (wyniki 5 lub 6 s3 mozliwe).



POWSTANIE JONSKIE

Usun 1 armie perskg z gtéwnego miasta
perskiego i umies¢ jg w rezerwie przeciwnika.

TRYBUT ZIEMI I WODY

Wybierz 1 miasto niekontrolowane przez
zadng ze stron. Umie$¢ w nim 1 armie perskg
) ze swojej rezerwy.



GNIEW POSEJDONA

Usun z mapy 1 flote perska
i umies¢ jg w rezerwie przeciwnika.

TRYBUT ZIEMI I WODY

Wybierz 1 miasto niekontrolowane
przez zadng ze stron.
Umies¢ w nim 1 armie perska

( ze swojej rezerwy.



MILTIADES

Zagraj te karte podczas 1. rundy bitwy
ladowej zaraz po zakorczeniu ruchu ALBO
gdy zostaniesz zaatakowany.

Przez cata bitwe rzucasz 3 kosémi, bez
wzgledu na liczbe twoich armii.
Nie mozesz zagrac tej karty w pofgczeniu
z kartq ,300 Spartan”.

KARNEJA

Do kornca obecnej kampanii przeciwnik nie
moze poruszac swoich armii znajdujgcych sie
w Sparcie ani zagrywac wydarzen Sparty.
) Moze jednak uzywac kart Sparty
( na potrzeby ruchu.



TEMISTOKLES

Zagraj te karte po wykonaniu ruchu
morskiego przez przeciwnika, przed rozpatrzeniem
ewentualnej bitwy morskiej. Wykonaj ruch morski

(np. aby wesprzeé zaatakowane floty).

Jesli ruch ten wywotat inng bitwe morska, rozpatrz jg,
po czym rozpatrz pierwotng bitwe morska zainicjowanga
przez Persje. Floty nie mogg wycofac sie

podczas zadnej z tych bitew,
nie moga tez transportowac armii.

NIESMIERTELNI

Zagraj te karte natychmiast po bitwie ladowej,

ktorej unicestwiono armie perska. Umies¢ na stosie ka

odrzuconych ewentualng zagrana wczesniej grecka karte

reakcji, a nastepnie umies¢ z powrotem do 3 armii perskich
wyeliminowanych w tej bitwie i rozpocznij nowg bitwe.

) Nie mozesz zagrac tej karty po ,Zabdjstwie Kserksesa”

) lub jesli obie strony zostaty wyeliminowane

X w tym samym momencie.

S . )



PAUZANIASZ

Anuluj bonus bitewny z wydarzenia
,Jazda Mardoniusza”.

Zagraj te karte natychmiast w odpowiedzi
na perskie wydarzenie.

N

Wylosuj karte z reki przeciwnika
i odrzuc ja.



WYROCZNIA DELFICKA

Odrzu¢ wszystkie karty ze swojej reki
(wtacznie z tg), a nastepnie dobierz taka
sama liczbe kart.

WIELKI KROL

Wykonaj ruch ladowy.
Jesli dojdzie do bitwy, a twdj przeciwnik
zostanie unicestwiony lub wycofa sie,
natychmiast zdobywasz 1 punkt.
4) Jesli po bitwie nie bedziesz kontrolowat tego
miasta, twdj przeciwnik zdobywa 1 punkt.
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LEONIDAS

Wybierz 1 armie grecka i wykonaj nig ruch.
Jesli dojdzie do bitwy Igdowej, rzué¢ dwiema
kosémi i wybierz wynik, ktéry bedzie
obowigzywat przez catq te bitwe.

KROLEWSKA DROGA

Wybierz Efez albo Abydos.

Jesli we wskazanym miescie znajdujg sie armie
greckie, zwrdc je do rezerwy przeciwnika.
Jesli nie, umies¢ w nim 1-3 armii perskich

ze swojej rezerwy.



ARTEMIZJA 1

Mozesz zagrac te karte natychmiast po
wyeliminowaniu floty perskiej podczas bitwy
morskiej. Usun z gry 1 flote perska, ktéra
wcigz uczestniczy w tej bitwie.

Nie mozesz zagrac tej karty jesli w bitwie nie
ma juz floty, ktérq mozna
w ten sposob usungc.

HIPPIASZ

Obejrzyj karty na rece przeciwnika,
a nastepnie wybierz jedng z nich i jg odrzuc.



DOBRE WIESCI

Wykonaj ruch ladowy.

Jesli dojdzie do bitwy, a twdj przeciwnik
zostanie unicestwiony lub wycofa sie,
natychmiast zdobywasz 1 punkt.

Jesli po bitwie nie bedziesz kontrolowat tego
miasta, twdj przeciwnik zdobywa 1 punkt.

Kazdy z graczy rzuca 1 koscia.
Jesli wynik twojego rzutu bedzie wyzszy,
Persji udaje sie doprowadzi¢ do zerwania sojuszu
) miedzy Atenami i Sparta.
( Twoj przeciwnik odkrywa karty na rece i odrzuca
A wszystkie karty Sparty.
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CZARNY WYWAR

Umies¢ w Sparcie jedng armie grecka
ze swojej rezerwy.
Nie mozesz zagrac tej karty jesli nie masz juz armii
w rezerwie lub nie kontrolujesz Sparty.

NAGLA SMIERC

WIELKIEGO KROLA

" Jesli dobierzesz te karte w Fazie Przygotowania, ,’ ; \
obecna kampania natychmiast sie koriczy.
Zadna ze stron nie punktuje. Odrzu¢ wszystkie karty
z reki, a nastgpnie wtasuj stos kart odrzuconych do
talii dobierania i utwérz nowag talie dobierania.
To wydarzenie moze nastqpic najwyzej dwukrotnie
podczas gry. Za pierwszym razem oznacza
,Nagtq smier¢ Dariusza”,
a za drugim ,,Zabdjstwo Kserksesa”.
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MOLON LABE

Anuluj wydarzenie , Trybut ziemi i wody”,
a nastepnie wykonaj ruch ladowy.

Zagraj te karte natychmiast w odpowiedzi
na perskie wydarzenie. \

N

~;

)

ZDRADA TEB

Przenie$ wszystkie armie greckie znajdujace sie
w Tebach do jednego dowolnego miasta
bedacego pod kontrolg Grecji
) (przeciwnik wybiera do ktérego).
( Umies¢ w Tebach jedng armie perska
G L ze swojej rezerwy.
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TRIREMY

Wykonaj ruch morski.
Rozpatrz ewentualng bitwe morska,
a nastepnie wykonaj drugi ruch morski.
Mozesz poruszy¢ te same lub inne floty.
Nie mozesz jednak transportowac armii
podczas tych ruchéw.

o TRYBUT ZIEMI I WODY

Wybierz 1 miasto niekontrolowane
przez zadng ze stron.
Umies¢ w nim 1 armie perska
ze swojej rezerwy.



WSPARCIE Z SYRAKUZ

Syrakuzy zgadzaja sie udzieli¢ Grecji wsparcia.
Umies¢ wszystkie floty greckie ze swojej
rezerwy w jednym lub wiecej portéw
nalezacych do miast pod kontrolg Grecji.

SOJUSZ Z KARTAGINA

Nie mozesz zagrac tej karty jako wydarzenie.
Mozesz jg zachowaé, aby uniemozliwié
. przeciwnikowi otrzymanie ,Wsparcia z Syrakuz”
albo zagrac jg, aby wykonac ruch.



300 SPARTAN

Mozesz zagrac te karte wytacznie w obronie 5

podczas bitwy ladowej (w 1. rundzie tej bitwy).
Podczas catej tej bitwy rzucasz 3 kos¢mi,
niezaleznie od liczby twoich armii.

Nie mozesz zagrac tej karty w potgczeniu

z kartq , Miltiades”. \
D

AKROPOL W OGNIU

Zadna ze stron nie punktuje za Ateny
podczas tej kampanii.
Podczas nastepnej kampanii przeciwnik ma do
wydania 5 talentéw zamiast 6.

Mozesz zagrac te karte tylko jesli posiadasz
armie w Atenach.
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DEZERCJA

GRECKICH ZOLNIERZY

Usun 1 armie perska z mapy i umiesc ja
w rezerwie przeciwnika.

PACYFIKACJA

BABILONU LUB EGIPTU

Odrzu¢ dowolng liczbe kart ze swojej reki
(wtacznie z tg), po czym dobierz takg sama liczbe
kart. Jesli dobrates$ ,,Nagtg Smier¢ wielkiego kréla”

i przynajmniej jeden krdl wciaz zyje, dany krol

) umiera i Faza Operacji natychmiast sie konczy.
Przejdz do Fazy Zaopatrzenia,
a nastepnie do Fazy Punktacji.
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