


PIERWSZA
SPRZEDAZ
BURGERA
Twojemu Prezesowi
moze podlegac
4 Pracownikow
(bez wzgledu na karty
Rezerw Bankowych).

PIERWSZA
SPRZEDAZ
PIZZY
Na kaflu mapy z
kazdym Domem, ktéry

kupit Pizze, umiesc
Radio reklamujace
Pizze przez 2 rundy.

PIERWSZA
SPRZEDAZ
LEMONIADY
Mozesz szkoli¢
Pracownikéw bedacych
w strukturze twojej
firmy, o ile zachowasz
ich pierwotny kolor.

PIERWSZA
SPRZEDAZ
PIWA

Mozesz placi¢ pensje
Jedzeniem /Napojami
(1 znacznik = 1 pensja).

PIERWSZA
SPRZEDAZ NAPOJU
BEZALKOHOLOWEGO

Zyskujesz zamrazarke,
ktoéra przechowuje
do 10 produktow
(Jedzenie i Napoje).

PIERWSZE
ZAGRANIE
OPERATORA WOZKA

Operatorzy Wozkow,
Kierowcy Ciezarowek
i Piloci Sterowcow
zyskuja po 2 Napoje
z kazdego zrodta.

Nie musisz zwalnia¢
pracownikow jesli nie
stac cie na zaplacenie

im pensji.

Skresl po 2. rundzie.

(" pierwsze ) ([ PIERWszZE uzyciE
UZYCIE MARKETINGOWCA
INSTRUKTORA W fazie 6. zyskujesz 5%
Zyskujesz Instruktora. za kazdy znacznik

popytu umieszczony na
Domach przez twoich
marketingowcow.
W fazie 5. odleglosé -2.
Skresl po 2. rundzie.

_
{  PIERWSZE PIERWSZE UZYCIE
UZYCIE STAZYSTY
REKRUTERKI MARKETINGU
Zyskujesz Dyrektora .
Generalnego. Zy ?kuJ esz
Nie musisz placié¢ Pomocnika Kucharza
mu pensji. i Chtopca na Posytki.
Skresl po 2. rundzie.
N _
PIERWSZE PIERWSZE UZYCIE
UZYCIE KIEROWNIKA
DS. REKLAMY
KELNERKI Kierownik ds. Reklamy
5 . moze w tej rundzie
Kazda pFnSJa umiesci¢ 1 dodatkowy
Wynosi 3% kafelek Kampanii
(zamiast 58). (ten sam rodzaj,
produkt i czas trwania).
PIERWSZE PIERWSZE UZYCIE
WYBUDOWANIE KIEROWNIKA
DOMU MARKETINGU

Mozesz uzy¢ wielu
szkoleniowcow do tego
samego Pracownika.

PIERWSZE UZYCIE
SZEFA DZIALU
PROMOCJI
Za kazdym razem, gdy
w rundzie obnizysz
Cene o 3$ lub wiecej,
pod koniec fazy
Restrukturyzacji usun
z Banku 100$.

Umieszczony w tej
rundzie Samolot moze
reklamowac dwa rézne

produkty.

PIERWSZE UZYCIE
DYREKTORA
MARKETINGU

Twoje Kampanie
radiowe sa trwale.

PENSJE:



