® Umies¢ $ na swojej karcie postaci. Zanim
rzucisz ko$¢mi infekcji wyciggnietymi
z woreczka, wykorzystaj ko$¢ z tym symbolem
aby ustawi¢ 1 wyciagnietg z woreczka ko$¢
infekcji na wynik @ i umiesci¢ w CDC.

@ Kiedy Lecisz mozesz zabra¢ ze sobg 1 pionek
z twojego regionu.

® Nie mozesz Zbierac probek ani podejmowac
Préby wynalezienia lekarstwa.

EPIDEMIOLOG

® Mozesz bra¢ prébki od dowolnego
graczal/graczy w twoim regionie
(za pozwoleniem).

® Wykorzystaj aby Zebrac probki z 1 lub 2
kosci w tym samym kolorze z Centrum
Badawczego.
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AGENTKA SPECJALNA

® Wykorzystaj aby Leciec i Leczyc,
w dowolnej kolejnosci.

[ ] Umieéém na swojej karcie postaci jako
Zespot Reagowania. Zanim rzucisz ko$¢mi
infekcji wyciggnigtymi z woreczka, wykorzystaj
kos$¢ z tym symbolem aby zwrdci¢ do woreczka
do 2 z nich.

® Umiesc¢ nw twoim regionie. Nastepnie
(opcjonalnie) mozesz przemiesci¢ sie do
dowolnego regionu.

® |nni gracze mogg podczas swoich tur
przemieszczac sie do regionu z n bez
ponoszenia kosztéw.
Na poczatku twojej kolejnej tury zbierz
wszystkie n i rzué nimi.
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®@ Zawsze gdy Zbierasz probki umieszczasz
koé¢ infekcji bezposrednio na karcie postaci
i odktadasz na bok wykorzystang

® Nie mozesz Przekazywac prébek innym

graczom.

SPECJALISTKA
DS. KWARANTANNY

@ Koéci infekcji nie moga by¢ umieszczane
w twoim regionie. Zamiast tego
sg odktadane do woreczka.

® Bezposrednio przed krokiem ,Zarazanie
Regionéw” w swojej turze mozesz
przemiesci¢ sie do dowolnego regionu
na planszy bez ponoszenia kosztéw.

DYREKTOR TERENOWY

® Wykorzystujac mozesz Leczy¢
w sgsiednim regionie zamiast w twoim.

® Podczas swojej tury mozesz przemieszczaé
inne pionki z sgsiednich regionéw do twojego
regionu bez ponoszenia kosztow.

ARCHIWISTA

® Wykorzystaj aby wzig¢ 1 kos¢
z Centrum Badawczego i doda¢ jg do probki

w tym samym kolorze bedacej w posiadaniu
dowolnego gracza w dowolnym regionie.




Przed rzutem kosémi wyciggnietymi
z woreczka podczas kroku
»Zarazanie Regionéw” ustaw do
2 z nich na dowolny wynik

(oprécz @ ).

Po rzucie kosémi podczas kroku ,,Sprobuj
Wynalez¢ Lekarstwo” wyciagnij wskazana
nizej liczbe kosci z woreczka i dodaj
do Centrum Badawczego:

2 kosci aby doda¢ +1 do wyniku
5 kosci aby dodac +2 do wyniku
8 kosci aby dodac +3 do wyniku

Zignoruj rozprzestrzenianie si¢ choréb
do rozpoczecia nastepnej tury gracza
aktualnie rozgrywajacego ture. Zwré¢ do
woreczka wszystkie kosci, ktére miatyby
wywotaé rozprzestrzenianie sie choréb.

C Efekt utrzymujacy sie

Do rozpoczecia nastepnej
tury gracza aktualnie
rozgrywajacego ture zmniejsz
o 1 poziom zachorowan.

C' Efekt utrzymujgcy sie

Usun z gry i odtéz do pudetka
1,2 lub 3 kosci tego samego
koloru z jednego dowolnego

regionu.

Ustaw 1 kos¢ gracza na dowolny
wynik (przed lub po rzucie
koscémi). Nie mozesz w ten

sposob wptynaé na wyrzucony
wynik biohazardu.

Po rzucie kosémi podczas kroku
,»Sprobuj Wynalez¢ Lekarstwo”
ustaw 1 z nich na dowolny

wynik.

Przenies do 2 kosci (Goracej Strefy
lub infekcji) z tego samego regionu
do jednego innego regionu.

Zdolno$¢ Specjalistki ds. Kwarantanny nie
wplywa na umieszczenie tych koSci.




Zagraj to zdarzenie natychmiast
po wynalezieniu lekarstwa.
Przenies do Centrum Badawczego
wszystkie kosci w uleczonym kolorze
ze wszystkich regionéw.
(Zréb to po tym, jak usuniesz
wszystkie kosci w uleczonym
kolorze z Centrum Badawczego.)

L Przesun dowolny pionek (za
pozwoleniem) do regionu z 3
kosémi w tym samym kolorze
i przenies do 2 z tych kosci do

Centrum Badawczego.

Wskaz dowolnego gracza.
Kazdy z pozostalych graczy
moze przenies¢ swoj pionek do
regionu, w ktérym znajduje sie
pionek wskazanego gracza.




WYZWANIE: MUTACIA

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Dodaj fioletowe kosci infekcji do woreczka.
Przerzu¢ wszystkie wyniki @ , -1 i x2 .

ZARAZANIE REGIONOW I EPIDEMIA

Wyciagnij z woreczka 1 kos¢ infekcji

S i rzué nig. Nastepnie przerzu¢ ten wynik.

Wyciagnij z woreczka 1 kos¢ infekcji
i odtoz jg do pudetka. Nastepnie przerzu¢
ten wynik.

SPROBUJ WYNALEZC LEKARSTWO
- FIOLETOWA CHOROBA

Odejmij 1 od sumy za kazdy wyrzucony
wynik -1 . Nastepnie przemné6z sume przez 2
za kazdy wyrzucony wynik xa .

EFEKTY: GORACA STREFA
HITTITIFIFIFIIIIG.

a Ewakuacja

L Wykorzystaj, aby przenies¢ dowolng kos¢
Goracej Strefy lub infekcji z tego regionu
do sasiedniego regionu.
Izolatorium
Wykorzystaj, aby przerzuci¢ wynik biohazardu
przed rozpatrzeniem jego efektu.
Niebezpieczne probki
Wykorzystaj, aby doda¢ +1 do wyniku rzut
podczas Préby Wynalezienia Lekarstwa w tym
regionie. Nastepnie przesun strzykawe
poziomu zachorowan o 1 pole w przéd.
Ograniczenia w podrézowaniu
Wykorzystujac wyniki .} lub g, na potrzeby
podrézowania do tego regionu musisz
wykorzystaé dodatkowy »)- lub g tego
samego typu.
Masowy naplyw pacjentow
Gdy z tego regionu rozprzestrzeni si¢
choroba, wyciagnij z woreczka i umies¢
w Centrum Badawczym 4 kosci infekcji.
Wzrost tempa zakazen
Po umieszczeniu przynajmniej 1 kosci infekgcji
w tym regionie zmien wynik na Ewakuacje.
Wyciagnij z woreczka i rzu¢ 2 kosémi infekcji.

WYZWANIE: GORACA STREFA
HITITTIIIIFIFIIG.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

® Umiesc¢ po 1 kosci Goracej Strefy w kazdej sekcji
skali zachorowan poza tg ze strzykawka i
wczesniejszymi (w zaleznosci od poziomu trudnosci).

® Dla kazdego koloru choroby: rzu¢ i umies¢ 1 kosé
Goracej Strefy w regionie z najwieksza liczba kosci
infekcji w danym kolorze.
WYKORZYSTYWANIE I PRZERZUCANIE
KOSCI GORACEJ STREFY

® Mozesz wykorzystywaé kosci Goracej Strefy
wylacznie w twoim regionie (przerzu¢ kazda kos¢
po jej wykorzystaniu).

® Mozesz przerzuci¢ kos¢ Goracej Strefy w twoim
regionie wydajac 1 {) z CDC.
UM;ESZCZANIE NOWYCH
KOSCI GORACEJ STREFY

® Podczas kazdej epidemii rzu¢ i umies¢ 1 nowa kos¢é
Goracej Strefy w regionie gracza rozgrywajacego
obecnie swojq ture (dopiero po tym, jak umiescisz
wszystkie kosci infekcji).

® Jesli w regionie tego gracza byly juz 3 kosci Goracej
Strefy wéwczas dochodzi do rozprzestrzenienia si¢
choréb zgodnie z normalnymi zasadami.




